REGOLAMENTO TORNEO DI CALCETTO CETICA

· Regole base

Potranno essere inseriti nell'elenco per la partita fino a 12 nominativi: 6 come titolari, 6 come riserve che potranno in qualsiasi momento sostituire i compagni.
Una gara non può essere iniziata o proseguita nel caso in cui una squadra si trovi ad avere meno di 4 calciatori partecipanti al gioco, portiere compreso.

Su1l'inizio delle gare sarà concesso alle squadre un tempo di comporto di 25 minuti, dopo di che dovranno giocare con gli elementi presenti o prenderanno gara persa a tavolino (7-0). Trascorso il tempo di comporto, le squadre potranno comunque giocare a puro scopo aleatorio senza validità di risultato, fermo restando che la partita successiva dovrà comunque essere disputata con massimo 25 minuti di ritardo.

· Preliminari

La scelta della metà del rettangolo di gioco verrà sorteggiata con una moneta. La squadra che vince il sorteggio sceglie la porta contro cui attaccherà nel primo periodo di gioco. L'altra squadra ha diritto a battere il calcio di inizio di gara. Una rete può essere segnata direttamente su calcio di inizio.

· Periodo di gioco

La durata della gara è stabilita in 2 periodi di 25 minuti effettivi di gioco ciascuno, con un intervallo di 5 minuti.

· Time out

Le due squadre hanno la possibilità di richiederlo per ogni tempo di gara, per farlo devono avere il possesso della palla.

· Vantaggio

In linea generale quando il vantaggio risulta chiaro, sino al raggiungimento del 5° fallo, sarà accordato con continuità. Se il presunto vantaggio non si realizza, l'arbitro ha la possibilità di punire il fallo pregresso entro un breve periodo (circa 3 secondi).

· Tiri liberi

Per i primi 5 falli di prima la squadra avversaria può formare una barriera a difesa della propria porta posizionata a 5 metri dal pallone. Dal 6° fallo in poi, la squadra che ha subito il fallo batterà un tiro libero dal punto predefinito indipendentemente da dove è stato commesso il fallo.

· Distanza

Sul fallo laterale il difendente deve rimanere ad almeno 1 metro dal pallone. Alla richiesta della distanza dovrà posizionarsi a 5 metri, pena ammonizione. Dopo la richiesta della distanza il gioco riprenderà dopo il fischio dell'arbitro. Per il calcio d'angolo la distanza sarà segnalata da una riga bianca sulla linea di fondo. Il giocatore difendente dovrà posizionarsi sulla suddetta riga.

· Rimessa laterale

Non può essere segnata una rete direttamente dalla rimessa laterale. Nell'effettuare la rimessa la palla non dovrà essere posizionata all'interno del campo di gioco e dovrà essere ferma. Il giocatore che effettua la rimessa avrà 5 secondi pena l'inversione della rimessa stessa.

· Rimessa dal fondo

Il portiere dovrà effettuare la rimessa del gioco solo con le mani. Può gettare il pallone in qualsiasi parte del campo. Se il portiere dopo aver rimesso in gioco il pallone lo riceve di ritorno da un compagno di squadra prima che oltrepassi la metà campo o prima che venga toccato da un avversario, alla squadra avversaria viene concesso un calcio di punizione indiretto dal punto della linea d'area di rigore più vicino a quello in cui è stata commessa l'infrazione.

· Premiazione

La premiazione avverrà immediatamente dopo che si sarà conclusa la finale.

· Reclami

Fermo restando che non saranno presi in considerazione reclami riguardanti l'operato del direttore di gara, per il resto delle possibilità di eventuali reclami, lo stesso dovrà essere presentato in forma scritta entro 48 ore dalla fine della partita correlato dalla firma del responsabile della squadra presentante e dal pagamento della somma di 50 €.
NON SARANNO ACCETTATI RINVII DI PARTITE DOPO LA CONSEGNA E ACCETTAZIONE DEL CALENDARIO CHE VERRA' EFFETTUATA IN OCCASIONE DELLA PRIMA PARTITA DI OGNI SQUADRA.
